Windoof Beenden o. neustarten

ExitWindowsEx(EWX_Reboot, 0); //Neustart
ExitWindowsEx(EWX_Shutdown, 0); //Herunterfahren

Task Manager verstecken
var
    irgendwas: Longbool;
begin
  SystemParametersInfo(97,Word(True),@irgendwas,0); //gesperrt
  SystemParametersInfo(97,Word(False),@irgendwas,0);//entsperrt
end;

Eigene Dateiendung in die Registrie einfügen

procedure reg_ext(schlussel,endung,beschreibung,anwendung: string);
var
   Reg: TRegistry;
begin
  Reg:= Tregistry.create;
  Reg.RootKey:= HKEY_CLASSES_ROOT;
  Reg.OpenKey(schlussel,true); 
  Reg.WriteString('',beschreibung); { '' = 2 Hochkommas }
  Reg.closeKey;
  Reg.OpenKey(schlussel+'\shell\open\command',true);
  Reg.WriteString('',anwendung);
  Reg.RootKey:= HKEY_CLASSES_ROOT;
  Reg.OpenKey(endung,true); 
  Reg.WriteString('',schlussel);
  Reg.Free;
end;

Aktueller Benutzer

function Benutzername: string;
var
  Buffer: Array[0..MAX_PATH+1] of Char;
  Size: DWORD;
begin
  size:=1024;
  GetUserName(Buffer, Size);
  Result:= StrPas(Buffer);
end; 

Wave abspielen

Zunächst muss die Unit MMSystem eingebunden werden. Dann kan man folgenden Code verwenden: 

PlaySound(PChar('C:\Eigene Dateien\MySound.wav'), 0, Modus);                                                               Für Modus stehen folgende Eigenschaften zur Verfügung:  
SND_Sync = Programm wird angehalten, solange der Sound abgespielt wird. 
SND_ASync = Sound wird im Hintergrund abgespielt.

Soundkarte testen

function SndCardInst: Boolean;
begin
  Result:=WaveOutGetNumDevs > 0;
end;

Startmenü öffnen

SendMessage(Form1.handle,WM_SYSCOMMAND,SC_TASKLIST,0);

Programm vor dem Taskmanager verstcken

var
   Form1: TForm1;
function RegisterServiceProcess(dwProcessID, dwType: dword): integer; 
stdcall; external 'Kernel32.dll';
implementation

{ $R *.DFM }

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
begin
  RegisterServiceProcess(0, 1);
end;

Um Das Programm im Taskmanager wieder sichtbar zu machen, verwendet:                      RegisterServiceProcess(0, 0); Funktioniert nicht unter Windows NT! 

Runde Fenster erzeugen

Folgenden Code unter den Form1 OnCreate Event schreiben 

var 
  h: THandle;
begin
  H:= CreateEllipticRgn( 40, 40, 500, 300 );
  setWindowRgn(Handle, h, true);
end; 

Animierten Cursor verwenden

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
var crMyCursor: TCursor;
begin
Screen.Cursors[crMyCursor] := LoadCursorFromFile('C:\WINDOWS\CURSORS\appstart.ani');
Cursor := crMyCursor;
end; 

Icon zur Laufzeit ändern
Das Icon, dass im Explorer angezeigt wird, kann man nicht zur Laufzeit ändern ohne 
die Application neu zu complieren, aber das Icon, das in der Titelleiste und in der 
Taskbar des Explorers angezeigt wird kann man zur Laufzeit ändern: 

Application.Icon.LoadFromFile('C:\Icon.ico'); 

CPU Geschwindigkeit erhalten

Dazu könnt ihr diese function verwenden: 

function GetCPUSpeed: Double;

const 

TimeOfDelay = 500;
var
TimerHigh, TimerLow: DWORD;

begin
SetPriorityClass(GetCurrentProcess, REALTIME_PRIORITY_CLASS);

SetThreadPriority(GetCurrentThread,

THREAD_PRIORITY_TIME_CRITICAL);

Sleep(10);

asm
dw 310Fh

mov TimerLow, eax

mov TimerHigh, edx

end;
Sleep(TimeOfDelay);

asm
dw 310Fh

sub eax, TimerLow

sbb edx, TimerHigh

mov TimerLow, eax

mov TimerHigh, edx

end;

Result := TimerLow / (1000.0 * TimeOfDelay);

end;
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin
showMessage('Geschwindigkeit: '+Floattostr(GetCPUSpeed));

end;
Laufwerktyp ermitteln

Dazu könnt ihr diese Funktion verwenden: 

function laufwerkstyp(laufwerk: string): string;
var
    Typ: integer;
begin
Typ:=GetDriveType(PChar(ExtractFileDrive(laufwerk)+'\'));
case Typ of
DRIVE_REMOTE :
Result:='Netzlaufwerk';

DRIVE_RAMDISK :
Result:='RAM Disk';

DRIVE_CDROM :
Result:='CD-Rom';

DRIVE_FIXED :
Result:='Festplatte';

DRIVE_REMOVABLE :
Result:='Diskettenlaufwerk';
end;
end;

procedure TForm1.Button1click(Sender: TObject);
begin
showMessage(laufwerkstyp('C:\'));
end; 

Wie ihr an dieser Stelle: PChar(ExtractFileDrive(laufwerk)+'\') sehen 
könnt, kann man auch ganze Pfäde angeben.

Monitor an/aus

Ihr könnt dazu einfach das hier verwenden: 

SendMessage(Application.Handle, wm_Syscommand, sc_Monitorpower, 0); //ausschalten
SendMessage(Application.Handle, wm_Syscommand, sc_Monitorpower, -1); //einschalten

Wenn ihr den Monitor so auschaltet, müsst ihr ihn auch wieder anschalten. er lässt sich vom 
User nicht mehr manuell anschalten. 

  

CD-Laufwerk öffnen o. Schließen

Wie immer haben wir hier was für euch, aber zunächst müsst ihr die Unit MMSystem einbinden. 

mciSendString('SET CDAUDIO DOOR OPEN WAIT',nil,0, Self.Handle); //Öffnen
mciSendString('SET CDAUDIO DOOR CLOSED WAIT',nil,0, Self.Handle); //Schließen 

Mausbuttons vertauschen

Dieser Code vertauscht die Maus Buttons systemweit, d.h. sie werden nicht                                                  nur in der eigenen Anwendung vertauscht. 

SystemParametersInfo(spi_setmousebuttonswap, 1, Nil, 0);
SystemParametersInfo(spi_setmousebuttonswap, 0, Nil, 0); 

Der letzte Parameter gibt an, ob die Einstellungen permanent bleiben sollen. D.h. 
0: Nach Neustart alles wieder wie vorher
1: Nach Neustart bleibt Zustand permanent

Mausposition ermitteln und ändern

Dazu gibt es die zwei Prozeduren GetCursorPos und SetCursorPos. Der Unterschied                                   der beiden ist, das GetCursorPos einen TPoint angibt, SetCursorPos aber 2 Integerwerte                       benötigt. Doch wir wissen ja dass TPoint aus 2 Integervariablen besteht...: 

var Position: TPoint;
begin
GetCursorPos(Position);
SetCursorPos(Position.x,Position.y);
end;

Mauscursor einsperren

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
var
Rec: TRect;
begin
Rec.Left := Left;
Rec.Top := Top;
Rec.Right := Left + Width;
Rec.Bottom := Top + Height;
ClipCursor(@Rec);
end; 

Ihr solltet nicht vergessen die Maus wieder zu befreien: ClipCursor(nil)

Arbeitsspeicher ermitteln

function arbeitsspeicher: string;
var
  MS: TMemoryStatus;
begin
  MS.dwLength := SizeOf(TMemoryStatus);
  GlobalMemoryStatus(MS);
  Result := FormatFloat('#,###" KB"', MS.dwTotalPhys div 1024);
end; 

Internet verbindung herstellen

uses WinINet;

...

 InternetAutodial(internet_autodial_force_unattended,handle);

Computernamen erfahren

function GetComputerNetName: string;

var
  buffer: array[0..255] of char;

  size: dword;

begin
  size := 256;

  if GetComputerName(buffer, size) then
    Result := buffer

  else
    Result := ''
end;

dateien löschen

uses ..., ShellAPI,...

...

var SHFileOP: TSHFileOpStruct;

    files:String;

begin
 SHFileOp.Wnd := Handle;

 SHFileOp.wFunc := FO_DELETE;

 SHFileOp.fFlags := FOF_ALLOWUNDO;

 files := 'e:\test.doc' + #0 + 'e:\test.txt' + #0 + #0;

 SHFileOp.pFrom := PChar(files);

 SHFileOperation(SHFileOp);

End;

Bildschirmauflösung ändern
function change_resolution(width, height: word): boolean;
var lpDevMode: TDeviceMode;
begin
Result := EnumDisplaySettings(nil, 0, lpDevMode);
if Result then begin
lpDevMode.dmFields := DM_PELSWIDTH Or DM_PELSHEIGHT;
 lpDevMode.dmPelsWidth := width;
 lpDevMode.dmPelsHeight := height;
Result := ChangeDisplaySettings(lpDevMode, CDS_UPDATEREGISTRY) = 
DISP_CHANGE_SUCCESSFUL;
end;
end;

CD-Bezeichnung auslesen

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var buffer: Array [0..255] of Char;
buf: DWord;
begin
GetVolumeInformation('d:\', buffer, SizeOf(buffer), nil, buf, buf, nil, buf);
Label1.Caption:= StrPas(buffer);
end;

Datum ändern

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var neu: TSystemTime;
    s: string;
begin
 s:='09.07.2000 09:40:00';
neu.wyear:=2000;  

neu.wmonth:=7;
  neu.wDayOfWeek:=dayofweek(strtodatetime(s))-1;
  neu.wday:=9;
  neu.whour:=9;
  neu.wminute:=40;
  neu.wsecond:=0;
  neu.wmilliseconds:=0;
  SetLocalTime(neu);
end;

Autostart

Die Unit Registry muss eingebunden werden, dann kann man folgenden Code benutzen: 

procedure autostart;
var Reg: TRegistry;
begin
  Reg:= TRegistry.Create;
  Reg.Rootkey:=HKEY_LOCAL_MACHINE;
  Reg.Openkey('Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run',True);
  Reg.WriteString(Application.Title,Application.Exename);
  Reg.Free;
end; 

Die procedure schreibt einen Schlüssel in den Autostart Key der Registry. Jeder Schlüssel                           der sich dort befindet öffnet ein Programm  beim Windows Start. Ähnliche Bedeutungen                        haben die Schlüssel:

· RunOnce 

· RunOnceEx 

· RunServices 

· RunServicesOnce

Nur getestet unter Win 95/98/ME!

Startseite ändern

Ich, nett wie ich bin, hab euch mal eine kleine Prozedur geschrieben....Ihr dürft                                             sie natürlich in euer Programm einbauen... 

procedure SetIEHomepage(URL: String);
var 
  Reg: TRegistry;
begin
  Reg:= TRegistry.Create;
  Reg.RootKey:=HKEY_CURRENT_USER;
  Reg.OpenKey('Software\Microsoft\Internet   Explorer\Main',false);
  Reg.WriteString('Start Page',URL);
  Reg.Free;
end;

//Beispielaufruf:
SetIEHomepage('http://www.Delphi-Ware.de'); 

Ihr solltet den Benutzer aber vorher schon fragen ob ihr die Startseite ändern dürft...                                 wäre ja sonst nicht so nett...
Programm in Startleiste nicht sichtbar

Ihr schreibt einfach ins FormShow Event der Hauptform diesen Code rein: 
procedure TForm1.FormShow(Sender: TObject);
var
   Owner : HWnd;
begin
   Owner:=GetWindow(Handle,GW_OWNER);
   ShowWindow(Owner,SW_HIDE);
end;
Num-Lock an-/ausschalten

Gefunden auf www.xploit.com , eingesendet von A. Louwerens. 

procedure TMyForm.Button1Click(Sender: TObject);  
Var  
  KeyState  :  TKeyboardState;  
begin  
  GetKeyboardState(KeyState);  
  KeyState[VK_NUMLOCK]  =  1-Keystate[VK_NUMLOCK];
  SetKeyboardState(KeyState);  
end; 

Für VK_NUMLOCK kann man auch VK_SCROLL (=Rollen) oder VK_CAPITAL (=Caps Lock)                           einsetzen. Sollte man besser nicht zu schnell an und aus schalten...
Key’s an andere Anwendungen senden

SendKey 


function EnterWindowText(hWnd: HWND; Text: PChar): LongBool; stdcall; 
begin
Result := SendMessage(hWnd, WM_SETTEXT, 0, LPARAM(Text)) <> 0;
if Result then
begin
PostMessage(hWnd, WM_KEYDOWN, VK_RETURN, LPARAM(1 or (MapVirtualKey(VK_RETURN, 0) shl 16)));
PostMessage(hWnd, WM_KEYUP, VK_RETURN, LPARAM(1 or LPARAM(MapVirtualKey(VK_RETURN, 0) shl 16) 
or (3 shl 30)));
end;
end; 


SendKey II 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
//STRG-T senden 
var 
hn : HWnd;

vk1,vk2 : UINT; 
begin
hn := FindWindow('Fensterklasse',nil);
SetForeGroundWindow(hn); //nach vorn holen
vk1 := MapVirtualKey(VK_CONTROL,0);
vk2 := MapVirtualKey($54,0);
keybd_event(VK_CONTROL,vk1,0,0); //STRG gedrückt
keybd_event($54,vk2,0,0); //T gedrückt
keybd_event(VK_CONTROL,vk1,KEYEVENTF_KEYUP,0); //STRG loslassen
keybd_event($54,vk2,KEYEVENTF_KEYUP,0); //T loslassen
end;

Dateien ausführen

Die einfachste Möglichkeit ist shellexecute. Dazu müsst ihr zunächst die Unti ShellAPI                      einbinden. Dann könnt ihr folgende procedure verwenden: 

ShellExecute(0,Nil,PChar(\'C:\\Autoexec.bat\'),Nil,Nil,SW_NORMAL); 

Ihr seht wahrscheinlich schon wo man den Pfad der Datei angeben muss...Shellexecute                                     führt immer das Programm aus, welches die angebene Dateindung verwendet. Wenn man                          zum Beispiel eine .txt Datei damit öffnet, wird Notepad damit gestartet und die Datei                                  darin geöffnet. Das ganze funktioniert auch für Internetlinks oder E-Mail Adressen. 

 
Laufschrift
Da haben wir wieder was für euch: 

procedure Timer1Timer(Sender: TObject);
begin
        Caption:= Copy( Caption, 2, Length(Caption) - 1) + Copy( Caption, 1, 1);
end;
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
var
  i: integer;
  s: string;
begin
  for i := 1 to 50 do
    s := s + ' ';
    Caption := s + Caption;
end; 

Das Timer Interval sollte einen Wert um 100 haben, damit die Laufschrift flüssig abläuft.                            Ihr müsst Caption immer durch die Eigenschaft (String)ändern, die ihr als Laufschrift                            darstellen wollt...zum Beispiel durch Label1.Caption...  

Ist die Maus da drauf

Das hier wurde noch auf der alten Page von LordIcon eingesandt:  

Function MouseOverComponent(Compo: TControl);
var 
p: TPoint;
begin
  if GetCursorPos(p) then
  begin
    p := Compo.ScreenToClient(p);
    Result:= (p.x >= 0)  
    and (p.x <= Compo.Width)
    and (p.y >= 0)  
    and (p.y <= Compo.Height);
  end
else
  Result := false;
end; 

Das kann man immer mal gebrauchen. 

Töne ausgeben

Dazu könnt ihr die folgenden zwei Prozeduren verwenden: 

procedure Sound(Hz: Word);
var
   Faktor: Word;
begin
  Faktor := round(1192840 / Hz);
  asm
    push ax
    push bx
    in al, 61h
    or al, 3
    out 61h, al
    mov al, 0B6h
    out 43h, al
    mov bx, Faktor
    mov al, bl
    out 42h, al
    mov al, bh
    out 42h, al
    pop bx
    pop ax
  end;
end;

procedure NoSound;
asm
  push ax
  in al, 61h
  and al, 0Dh
  out 61h, al
  pop ax
  ret
end;

Wenn ihr mit Sound einen Ton ausgebt, müsst ihr in mit NoSound auch wieder beenden..                        sonst hört er nie auf und das wollen wir ja nicht, oder?
Unter Windows NT funktioniert das Ganze nicht, da muss man mit Beep (HZ,Duration) arbeiten
beweglich machen von Fenstern ohne Tietelleiste

procedure WMNCHitTest(var M: TWMNCHitTest); message wm_NCHitTest;

Und dann unter implementation: 

procedure TForm1.WMNCHitTest (var M: TWMNCHitTest);
begin
  inherited;
  if M.Result = htClient then
  M.Result := htCaption;
end;
   

Das ganze fängt wie man sieht eine Windows Message ab. Wenn Interesse besteht                                                 können wir darüber mal ein Tutorial schreiben.
Wie man ein Fenster ohne Titelleiste erzeugt, erfahrt ihr hier.

Fenster ohne Titelleiste

Dazu schreibt ihr einfach folgenden Code in das OnCreate Event eurer Form: 

SetWindowLong(Handle,GWL_STYLE, GetWindowLong(Handle, GWL_STYLE) and not WS_CAPTION);
ClientHeight:= Height; 

Um das Fenster danach beweglich zu machen, benutzt diesen Trick.
TColor in Hex umwandeln

Ihr könnt diese Funktion verwenden: 
function ColorToHex(MyColor: TColor): string; var R,G,B: Integer; begin R := GetRValue(MyColor); G := GetGValue(MyColor); B := GetBValue(MyColor); Result := '#' + StrToHex(R,2) + StrToHex(G,2) + StrToHex(B,2); end;
Screenshot erstellen

Das haben wir für euch gefunden: 

procedure ScreenCapture(Bmp: TBitmap);
var
  DeskWnd: HWnd;
  DeskDC: HDC;
  DeskCv: TCanvas;
  R: TRect;
  W, H: Integer;
begin
  if Bmp = nil then Exit;
  DeskWnd := GetDesktopWindow;
  DeskDC := GetWindowDC(DeskWnd);
  DeskCv := TCanvas.Create;
  DeskCv.Handle := DeskDC;
  W := Screen.Width;
  H := Screen.Height;
  R := Bounds(0, 0, W, H);
  try
    Bmp.HandleType := bmDIB;
    Bmp.PixelFormat := pf24Bit;
    Bmp.Width := W;
    Bmp.Height := H;
    Bmp.Canvas.CopyMode := cmSrcCopy;
    Bmp.Canvas.CopyRect(R, DeskCv, R);
  finally
    DeskCv.Free;
    ReleaseDC(DeskWnd, DeskDC);
  end;
end; {Marco Lange}

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
   Bitmap1: TBitmap;
begin
  Bitmap1:= TBitmap.Create;
  ScreenCapture(Bitmap1);
  Image1.Picture.Bitmap:= Bitmap1;

end;

Ich weiß zwar nicht warum man das braucht, aber immer wieder wollen es welche wissen...
TColor in Hex umwandeln

Ihr könnt diese Funktion verwenden: 

function ColorToHex(MyColor: TColor): string; var R,G,B: Integer; begin R := GetRValue(MyColor); G := GetGValue(MyColor); B := GetBValue(MyColor); Result := '#' + StrToHex(R,2) + StrToHex(G,2) + StrToHex(B,2); end;
Dateigröße bestimmen
function GetFileSize(str:string):string; 
var i: longint; 
    f: file of byte; 
    d: extended; 
begin 
 AssignFile(f,str); 
 Reset(f); 
 i:= FileSize(f); 
 CloseFile(f); 
 d:= i / 1024; 
 if d < 1024 then begin 
  Result:= FloatToStrF(d,fffixed,7,2)+' KB'; 
 end 
 else begin 
  d:= d / 1024; 
  Result:= FloatToStrF(d,fffixed,7,2)+' MB'; 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 ShowMessage(GetFileSize('e:\test.zip')); 
end; 
Datum eines Ordners ermitteln
function GetFolderDate(Folder : String) : TDateTime; 
var Rec : TSearchRec; 
    Found : integer; 
    Date : TDateTime; 
begin 
 if Folder[length(folder)]= '\' then 
 Delete(Folder, length(folder), 1); 
 Result := 0; 
 Found := FindFirst(Folder, faDirectory, Rec); 
 try 
  if Found = 0 then begin 
   Date := FileDateToDateTime(Rec.Time); 
   result := Date; 
  end; 
 finally 
  FindClose(Rec); 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var d: TDateTime; 
begin 
 d:= GetFolderDate('E:\temp'); 
 ShowMessage(FormatDateTime('dddd, d. mmmm yyyy, hh:mm:ss', d)); 
end; 
Datei mit Fortschrittsanzeige kopieren [2]
{benötigt WinNT oder Win2000} 

var 
 CancelCopy: BOOL; 
  
{...} 

function CopyCallback( TotalFileSize, TotalBytesTransferred, 
                       StreamSize, StreamBytesTransferred: COMP; 
                       dwStreamNumber, dwCallbackReason : DWORD; 
                       hSourceFile, 
                       hDestinationFile: THandle): DWORD; stdcall; 
var progress: Integer; 
Begin 
  Result := PROGRESS_CONTINUE; 
  if dwCallbackReason = CALLBACK_CHUNK_FINISHED then begin 
   progress := Round(TotalBytesTransferred / TotalFileSize * 100); 
   with Form1.ProgressBar1 do 
    if progress <> Position then 
    Position := progress; 
   Application.ProcessMessages; 
  end; 
end; 

function copyfilewithprogress(const source, target: String): Boolean; 
Begin 
 Result := CopyFileEx( 
            PChar(source), 
            PChar(target), 
            @CopyCallback, 
            nil, 
            @CancelCopy, 
            0 ); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 //kopieren starten 
 CancelCopy:= false; 
 copyfilewithprogress('E:\test.mp3', 'E:\test kopie.mp3'); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 //kopieren abbrechen 
 CancelCopy:= true; 
 ProgressBar1.Position:= 0; 
end; 
Datei mit Fortschrittsanzeige kopieren
public 
  procedure copyfilewithprogress(source, target: String); 
end; 
{...} 
procedure TForm1.CopyFileWithProgress(source, target: String); 
var fromFS, toFS: TFileStream; 
    pos, size: integer; 
begin 
 pos:= 0; 
 size:= 4096; 
 fromFS:= TFileStream.Create(source, fmOpenRead or fmShareDenyWrite); 
 try 
  fromFS.Seek(0, soFromBeginning); 
  toFS:= TFileStream.Create(target, fmCreate or fmShareExclusive); 
  try 
   toFS.Seek(0, soFromBeginning); 
   while pos < fromFS.Size do begin 
    if fromFS.Size - fromFS.Position < 4096 then 
    size:= fromFS.Size - fromFS.Position; 
    inc(pos, toFS.CopyFrom(fromFS, size)); 
    ProgressBar1.Position:= Round(pos / fromFS.Size * 100); 
    Application.ProcessMessages; 
   end; 
  finally 
   toFS.Free; 
  end; 
 finally 
  fromFS.Free; 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 CopyFileWithProgress('E:\test.zip', 'E:\test kopie.zip'); 
end; 
Eigenschaften Dialog einer Datei anzeigen
uses shellapi; 

{...} 

function fileproperties(filename: string): boolean; 
var SEI: TShellExecuteInfo; 
begin 
 ZeroMemory(@SEI, SizeOf(SEI)); 
 with SEI do begin 
  cbSize := SizeOf(SEI); 
  lpFile := PChar(filename); 
  lpVerb := 'properties'; 
  fMask  := SEE_MASK_INVOKEIDLIST; 
 end; 
 result:= ShellExecuteEx(@SEI); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 fileproperties('C:'); 
end; 
Dateigröße bestimmen
function dateigroesse(Filename: string): integer; 
var rec : TSearchRec; 
begin 
 Result:=-1; 
 if FindFirst(Filename, faAnyFile, rec)=0 then 
 Result:=rec.Size; 
 FindClose(rec); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var gr: integer; 
begin 
 gr:= dateigroesse('C:\autoexec.bat'); 
 ShowMessage(IntToStr(gr)+' Bytes') 
end; 
Unterverzeichnisse auflisten
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var search: TSearchRec; 
    found: integer; 
begin 
 ListBox1.Clear; 
 found:=FindFirst('D:\*', faAnyFile, search); 
 while found=0 do begin 
  if (Search.Attr and faDirectory>0) then 
  ListBox1.Items.Add(Search.Name); 
  found:= FindNext(Search); 
 end; 
 FindClose(Search); 
end; 
Batch-Dateien starten
uses shellapi; 
... 
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
var com: array [0..max_path] of char; 
begin 
 GetEnvironmentVariable('comspec', com, max_path); 
 ShellExecute(handle, 'open', com, '/c D:\test.bat', nil, sw_shownormal); 
end; 
Datei kopieren / verschieben / löschen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 if CopyFile(PChar('D:\test.txt'), PChar('D:\kopie.txt'), false) then 
 ShowMessage('Datei kopiert'); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 if MoveFile(PChar('D:\test.txt'), PChar('E:\test.txt')) then 
 ShowMessage('Datei verschoben'); 
end; 

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject); 
begin 
 if DeleteFile('D:\test.txt') then 
 ShowMessage('Datei gelöscht'); 
end; 
Eine Verknüpfung auf dem Desktop anlegen
Zuerst müssen Sie die für diese Prozedur benötigten Units ShlObj, 
ActiveX und ComObj in die uses-Klausel eintragen. Anschließend 
fügen Sie die Prozedur nach "implementation" ein. Um eine Verknüpfung 
auf dem Desktop zu erzeugen, müssen Sie der Prozedur nur 3 Strings übergeben. 

· FileName: Datei, auf die die Verknüpfung zeigen soll 

· LinkName: Der Name der Verknüpfung auf dem Desktop 

· Arguments: Zusätzliche Argumente/Parameter für die Ausführung 
(nicht unbedingt nötig; einfach '' übergeben, wenn nicht benötigt)



procedure DesktopLink (Filename,LinkName,Arguments: String); 
var tmpObject : IUnknown; 
    tmpSLink : IShellLink; 
    tmpPFile : IPersistFile; 
    PIDL : PItemIDList; 
    LinkFileName: WideString; 
    DesktopDirectory : array[0..MAX_PATH] of Char; 
begin 
 {benötigt ShlObj, ActiveX, ComObj in der uses} 
 tmpObject := CreateComObject(CLSID_ShellLink); 
 tmpSLink := tmpObject as IShellLink; 
 tmpPFile := tmpObject as IPersistFile; 
 if Arguments<>'' then 
 tmpSLink.SetArguments(pchar(Arguments)); 
 tmpSLink.SetPath(pChar(Filename)); 
 tmpSLink.SetWorkingDirectory(pChar(ExtractFilePath(Filename))); 
 SHGetSpecialFolderLocation(0,CSIDL_DESKTOPDIRECTORY,PIDL); 
 SHGetPathFromIDList(PIDL, DesktopDirectory); 
 LinkName:='\'+LinkName+'.lnk'; 
 LinkFileName := DesktopDirectory+LinkName; 
 tmpPFile.Save(pWChar(LinkFilename),FALSE); 
end;
Datei in den Papierkorb schieben
Mit Hilfe dieser Funktion können Sie eine Datei in den Papierkorb von Windows                        schieben, anstatt die Datei unwiederbringlich zu löschen! 
Fügen Sie die Funktion unter "implementation" ein und fügen Sie die benötigte                               Unit "shellapi" in die uses-Klausel ein. 

function Papierkorb(FileName : string): boolean; 
var fos : TSHFileOpStruct; 
begin 
 FillChar(fos,SizeOf(fos),0); 
 with fos do begin 
  wFunc:=FO_DELETE; 
  pFrom:=PChar(FileName); 
  fFlags:=FOF_ALLOWUNDO or FOF_NOCONFIRMATION or FOF_SILENT; 
 end; 
 Result:=(0=ShFileOperation(fos)); 
end; 
PC-Name ermitteln
function GetPCName: string; 
var size: DWord; 
    buffer: array[0..MAX_COMPUTERNAME_LENGTH+1] of char; 
begin 
 size:=SizeOf(buffer); 
 GetComputerName(buffer,size); 
 result:=StrPas(buffer); 
end; 
Dateiattribute lesen/setzen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var attribute: Word; 
    text: string; 
begin 
 attribute:= GetFileAttributes(PChar('D:\test.txt')); 
 if (attribute and FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE)>0 then 
 text:= #13+'Archiv'; 
 if (attribute and FILE_ATTRIBUTE_HIDDEN)>0 then 
 text:= text+#13+'Versteckt'; 
 if (attribute and FILE_ATTRIBUTE_READONLY)>0 then 
 text:= text+#13+'Schreibgeschützt'; 
 if (attribute and FILE_ATTRIBUTE_SYSTEM)>0 then 
 text:= text+#13+'System'; 
 ShowMessage('Folgende Attribute sind gesetzt:'+text); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
var attribute: word; 
begin 
 attribute:= FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE + FILE_ATTRIBUTE_SYSTEM; 
 SetFileAttributes(PChar('D:\test.txt'), attribute); 
end; 
ID3-Tag einer mp3 auslesen
ID3-Tag auslesen-Demo [3 K] (ohne compilierte exe-Datei) 

{ID3-TAGv1 sind die letzten 128 Bytes 
der Datei und sind so aufgeteilt: 
Byte 1-3 = Kennung 'TAG' 
Byte 4-33 = Titel 
Byte 34-63 = Artist 
Byte 64-93 = Album 
Byte 94-97 = Jahr 
Byte 98-127 = Kommentar 
Byte 128 = Genre} 

unit Unit1; 

interface 

uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
  StdCtrls; 

type 
  TForm1 = class(TForm) 
    Button1: TButton; 
    Label1: TLabel; 
    Label2: TLabel; 
    Label3: TLabel; 
    Label4: TLabel; 
    Label5: TLabel; 
    Label6: TLabel; 
    OpenDialog1: TOpenDialog; 
    Label7: TLabel; 
    procedure Button1Click(Sender: TObject); 
  private 
    { Private-Deklarationen } 
  public 
    { Public-Deklarationen } 
  end; 

type 
  TID3Tag = record 
             ID: string[3]; 
             Titel: string[30]; 
             Artist: string[30]; 
             Album: string[30]; 
             Year: string[4]; 
             Comment: string[30]; 
             Genre: byte; 
            end; 

var 
  Form1: TForm1; 

implementation 

{$R *.DFM} 

function readID3Tag(FileName: String): TID3Tag; 
var FS: TFileStream; 
    Buffer: array [1..128] of char; 
begin 
 FS:= TFileStream.Create(FileName, fmOpenRead or fmShareDenyWrite); 
 try 
  FS.Seek(-128, soFromEnd); 
  FS.Read(Buffer, 128); 
  with result do begin 
   ID:=copy(Buffer,1,3); 
   Titel:=copy(Buffer,4,30); 
   Artist:=copy(Buffer,34,30); 
   Album:=copy(Buffer,64,30); 
   Year:=copy(Buffer,94,4); 
   Comment:=copy(Buffer,98,30); 
   Genre:=ord(Buffer[128]); 
  end; 
 finally 
  FS.Free; 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var ID3Tag: TID3Tag; 
begin 
 if OpenDialog1.Execute then begin 
  ID3Tag:= readID3Tag(OpenDialog1.FileName); 
  Label1.Caption:= ID3Tag.ID; 
  Label2.Caption:= ID3Tag.Titel; 
  Label3.Caption:= ID3Tag.Artist; 
  Label4.Caption:= ID3Tag.Album; 
  Label5.Caption:= ID3Tag.Year; 
  Label6.Caption:= ID3Tag.Comment; 
  Label7.Caption:= IntToStr(ID3Tag.Genre); 
 end; 
end; 

end. 
Internet-Seite aufrufen
uses shellapi 
{...} 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 shellexecute(handle,'open','http://delphimania.de','','',sw_normal); 
end; 
Mail verschicken mit Standardmailer
uses shellapi 
... 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 shellexecute(handle,'open','mailto:user@host.com','','',sw_normal); 
end; 

Ersetzen Sie "user@host.com" durch Ihre Mail-Adresse.

"Ordner Suchen"-Dialog anzeigen
uses shlobj; 
{...} 
private 
  function BrowseForFolder(Title: String): String; 
{...} end; 
function TForm1.BrowseForFolder(Title: String): String; 
var res : PItemIDList; 
    BI : TBrowseInfo; 
    Temp: array[0..MAX_PATH] of char; 
begin 
 result:= ''; 
 ZeroMemory(@BI, sizeof(TBrowseInfo)); 
 BI.hwndOwner := Handle; 
 with BI do begin 
  lpszTitle := PChar(Title); 
  ulFlags := BIF_RETURNONLYFSDIRS; 

 res := SHBrowseForFolder(BI); 
 if res <> nil then begin 
  SHGetPathFromIDList(res, Temp); 
  result:= Temp; 
  GlobalFreePtr(res); 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var dir: String; 
begin 
 dir:= BrowseForFolder('Speicherort wählen'); 
 if dir <> '' then 
 ShowMessage(dir); 
end; 
MAC-Adresse der Netzwerkkarte anzeigen
type TGUID = record 
      A, B, D, M, S: Word; 
      MAC: Array[1..6] of byte; 
     end; 
function CoCreateGuid(var guid: TGUID): HResult; stdcall; 
  far external 'ole32.dll'; 

function GetMACAdress: String; 
var g: TGUID; 
    i: integer; 
begin 
 CoCreateGUID(g); 
 Result := ''; 
 for i:=1 to 6 do 
 Result := Result + IntToHex(g.MAC[i],2) + '-'; 
 Result[Length(Result)] := #0; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 Label1.Caption:=GetMACAdress; 
end; 
IPs anzeigen
Mit Hilfe dieser Funktion werden alle lokalen IPs des Rechners ermittelt; ist der Rechner im Internet, so wird auch diese IP geliefert. Falls der Rechner keine Netzwerkkarte besitzt und auch nicht online ist, so wird 127.0.0.1 (für LocalHost) als Ergebnis geliefert. 
Damit Sie die Funktion verwenden können, müssen Sie die Unit "Winsock" zu Ihrer uses-Klausel hinzufügen! 
Die IPs können z.B. so angezeigt werden: 
label1.caption:=getIPs; 

function getIPs: String; 
type TaPInAddr = Array[0..10] of PInAddr; 
     PaPInAddr = ^TaPInAddr; 
var phe: PHostEnt; 
    pptr: PaPInAddr; 
    Buffer: Array[0..63] of Char; 
    I: Integer; 
    GInitData: TWSAData; 
begin 
 WSAStartup($101, GInitData); 
 Result := ''; 
 GetHostName(Buffer, SizeOf(Buffer)); 
 phe := GetHostByName(buffer); 
 if phe = nil then Exit; 
 pPtr := PaPInAddr(phe^.h_addr_list); 
 I := 0; 
 while pPtr^[I] <> nil do begin 
  if result='' then 
  Result := inet_ntoa(pptr^[I]^) else 
  Result := result + #13 + inet_ntoa(pptr^[I]^); 
  Inc(I); 
 end; 
 WSACleanup; 
end; 
String auf eMail-Adresse überprüfen
function IsEMail(EMail: String): Boolean; 
var s: String; 
    ETpos: Integer; 
begin 
 ETpos:= pos('@', EMail); 
 if ETpos > 1 then begin 
  s:= copy(EMail,ETpos+1,Length(EMail)); 
  if (pos('.', s) > 1) and (pos('.', s) < length(s)) then 
  Result:= true else Result:= false; 
 end else 
 Result:= false; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 if isemail(Edit1.Text) then 
 ShowMessage('eMail-Adresse!'); 
end; 
JPEGs laden/speichern
Durch diese beiden Funktionen können Sie JPEGs laden bzw. speichern. Hierfür benötigen Sie die Unit "jpeg", die Ihnen ab Delphi 3 zur verfügung steht, in der uses-Klausel! 
Beispiel: 
ladejpg('D:\test.jpg',Image1.Picture.Bitmap); 
savejpg(Image1.Picture.Bitmap,'D:\Test2.jpg',75,false); 

uses jpeg 
... 
procedure ladejpg(FileName: String; Bild: TBitMap); 
var Jpeg: TJpegImage; 
begin 
 Jpeg:=TJpegImage.Create; 
 jpeg.LoadFromFile(filename); 
 Bild.Assign(Jpeg); 
 jpeg.free; 
end; 

procedure savejpg(Bild: TBitMap; jpgFileName: String; 
  Quality: integer; progenc: boolean); 
var jpg : TJpegImage; 
begin 
 jpg := TJpegImage.Create; 
 jpg.Assign(Bild); 
 //Eigenschaften festlegen 
 jpg.CompressionQuality:=Quality; 
 jpg.ProgressiveEncoding:=progenc; 
 jpg.SaveToFile (jpgFileName); 
 jpg.Free; 
end; 

Ist progenc=true dann wird die Grafik im Internet zuerst unscharf angezeigt, und mit der Zeit immer schärfer; ist progenc=false, dann wird die Grafik von oben nach unten angezeigt beim Laden der Grafik.

Icon zu Bitmap konvertieren
procedure IcoToBmp; 
var Icon : TIcon; 
    Bitmap : TBitmap; 
begin 
 Icon := TIcon.Create; 
 Bitmap := TBitmap.Create; 
 Icon.LoadFromFile('c:\picture.ico'); 
 Bitmap.Width := Icon.Width; 
 Bitmap.Height := Icon.Height; 
 Bitmap.Canvas.Draw(0, 0, Icon ); 
 Bitmap.SaveToFile('c:\picture.bmp'); 
 Icon.Free; 
 Bitmap.Free; 
end; 
Bild spiegeln
Mit Hilfe dieser beiden Funktionen können Sie ein Bitmap an der horizontalen 
bzw. vertikalen Achse spiegeln. Hierbei müssen das Quell- und das Zielbild 
unterschiedlich sein, wie Sie ein Bild im gleichen Bild spiegeln erfahren Sie 
weiter unten. 

Beispiel Source [15 K] (ohne compilierte *.exe) 

procedure spiegel_horizontal(Quelle, Ziel: TBitMap); 
begin 
 Ziel.Assign(nil); //Ziel-Bitmap muss leer sein 
 Ziel.width:=Quelle.width; 
 Ziel.height:=Quelle.height; 
 StretchBlt(Ziel.canvas.handle,0,0,Ziel.width,Ziel.height, 
 Quelle.canvas.handle,0,Quelle.height,Quelle.width,-Quelle.height,srccopy); 
end; 

procedure spiegel_vertikal(Quelle, Ziel: TBitMap); 
begin 
 Ziel.Assign(nil); //Ziel-Bitmap muss leer sein 
 Ziel.width:=Quelle.width; 
 Ziel.height:=Quelle.height; 
 StretchBlt(Ziel.canvas.handle,0,0,Ziel.width,Ziel.height, 
 Quelle.canvas.handle,Quelle.width,0,-Quelle.width,Quelle.height,srccopy); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var temp: TBitMap; 
begin 
 temp:=TBitMap.Create; 
 temp.Assign(Image1.Picture.BitMap); 
 spiegel_horizontal(Temp,Image1.Picture.Bitmap); 
 Temp.Free; 
end; 
Bitmap in der Größe ändern
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var newwidth, newheight: Integer; 
begin 
 newwidth:= 350; 
 newheight:= 250; 
 SetStretchBltMode(Image2.Canvas.Handle, Halftone); 
 StretchBlt( Image2.Canvas.Handle, 
             0, 
             0, 
             newwidth, 
             newheight, 
             Image1.Canvas.Handle, 
             0, 
             0, 
             Image1.Width, 
             Image1.Height, 
             SRCCOPY); 
end; 
Direkt auf den Desktop zeichnen
procedure PaintDesktop; 
var 
 dx,dy: LongInt; 
 dc,hDestDC: hDC; 
 hBmp: hBitmap; 
 ho: hGDIObj; 
 pen: hPen; 
 i: LongInt; 
 l,h: LongBool; 
 p: PChar; 
const 
 SrcCopy = $CC0020; 
begin 
 dc:=CreateDC('Display',nil,nil,nil); 
 dx:=Screen.Width; 
 dy:=Screen.Height; 
 hDestDC:=CreateCompatibleDC(dc); 
 hBmp:=CreateCompatibleBitmap(dc,dx,dy); 
 ho:=SelectObject(hDestDC,hBmp); 
 h:=BitBlt(hDestDC,0,0,dx,dy,dc,0,0,SrcCopy); 
 for i:=0 to dx do 
 begin 
  pen:=CreatePen(0,10,i); 
  ho:=SelectObject(dc,pen); 
  MoveToEx(dc,0,i,nil); 
  l:=LineTo(dc,i,dy); 
 end; 
 p:='GDI Test'; 
 TextOut(dc,0,dy-17,p,StrLen(p)); 
 sleep(500); //bzw. eigene Delay-Prozedur 
 h:=DeleteObject(SelectObject(dc,ho)); 
 h:=BitBlt(dc,0,0,dx,dy,hDestDC,0,0,SrcCopy); 
 h:=DeleteDC(hDestDC); 
 h:=DeleteDC(dc); 
 h:=DeleteObject(hBmp); 
 h:=DeleteObject(Pen); 
end; 
Farbe eines Pixels auf dem Desktop ermitteln
function DesktopColor(const x,y: integer): TColor; 
var c:TCanvas; 
begin 
 c:=TCanvas.create; 
 c.handle:=GetWindowDC(GetDesktopWindow); 
 result:=getpixel(c.handle,x,y); 
 c.free; 
end; 

procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject); 
var pos: TPoint; 
begin 
 GetCursorPos(Pos); 
 Panel1.Color:=DesktopColor(pos.x, pos.y); 
end; 
Gedrehten Text ausgeben
procedure rotatetext(canvas: TCanvas; Text, Schriftart: String; 
  Size,Angle,x,y: Integer); 
var lf: TLogFont; 
    tf: TFont; 
begin 
with Canvas do begin 
 Font.Name := Schriftart; 
 Font.Size := size; 
 tf := TFont.Create; 
 tf.Assign(Font); 
 GetObject(tf.Handle, sizeof(lf), @lf); 
 lf.lfEscapement := angle; 
 lf.lfOrientation := angle; 
 SetBkMode(Handle, TRANSPARENT); 
 tf.Handle := CreateFontIndirect(lf); 
 Font.Assign(tf); 
 tf.Free; 
 TextOut(x, y, text); 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 rotatetext(canvas, 'Delphi', 'Arial', 14, 900, 50, 75); 
 canvas.TextOut(75,75,'Mania'); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 rotatetext(canvas, 'DelphiMania', 'Arial', 24, 450, 100, 250); 
end; 
Bild in einem Image kacheln
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var bild: TBitMap; 
    i,j: integer; 
begin 
 bild:=TBitMap.Create; 
 bild.LoadFromFile('D:\test.bmp'); 
 for i:=0 to (Image1.Width div bild.Width) do 
  for j:=0 to (Image1.Height div bild.Height) do 
  Image1.Canvas.Draw(i*bild.Width, j*bild.Height, bild); 
 bild.free; 
end; 
Bitmap zu Icon konvertieren
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var iconinfo: TIconInfo; 
    IconX, IconY: integer; 
    Icon : TIcon; 
    Bitmap, Mask : TBitmap; 
begin 
 IconX := GetSystemMetrics(SM_CXICON); 
 IconY := GetSystemMetrics(SM_CYICON); 
 Icon := TIcon.Create; 
 Bitmap := TBitmap.Create; 
 Mask := TBitmap.Create; 
 BitMap.Width:=IconX; 
 BitMap.Height:=IconY; 
 Mask.Width:=IconX; 
 Mask.Height:=IconY; 
 Mask.Monochrome:=true; 
 BitMap.Canvas.Draw(0,0,Image1.Picture.BitMap); 
 Mask.Canvas.Draw(0,0,Image1.Picture.BitMap); 
 with iconinfo do begin 
  fIcon:=true; 
  xHotspot:=0; 
  yHotspot:=0; 
  hbmMask:=Mask.Handle; 
  hbmColor:=BitMap.Handle; 
 end; 
 Icon.Handle:=CreateIconIndirect(IconInfo); 
 Form1.Canvas.Draw(100,100, Icon); 
 Icon.SaveToFile('D:\test.ico'); 
 Icon.Free; 
 Bitmap.Free; 
 Mask.Free; 
end; 
Bitmap invertieren
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 with Image1 do begin 
  //Bild invertieren 
  InvertRect(Canvas.Handle, ClientRect); 
  //Bild neuzeichnen 
  Invalidate; 
 end; 
end; 
Fremdes Fenster verschieben
Dieses Beispiel verschiebt einen geöffneten Internet-Explorer an die Postion (10, 10) ohne die Größe des Fensters zu ändern. 

var h: THandle; 
begin 
 h:= FindWindow('ieframe', nil); 
 if h<>0 then begin 
  SetWindowPos(h, 0, 10, 10, 0, 0, SWP_NOZORDER or SWP_NOSIZE); 
 end; 
end; 
Hint in der Statusleiste anzeigen
private 
  { Private-Deklarationen } 
  procedure showmyhint (Sender: TObject); 

{...} 

procedure TForm1.showmyhint(Sender: TObject); 
begin 
 StatusBar1.SimpleText:= Application.Hint; 
end; 

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
 Application.OnHint:= showmyhint; 
 ShowHint:= True; 
 Button1.Hint:= 'normaler Hint gelber Text|Text in der Statusbar'; 
 Button2.Hint:= 'nur normaler Hint gelber Text|'; 
 Button3.Hint:= '|nur Text in der Statusbar'; 
 Edit1.Hint:= 'in beiden der gleiche Text'; 
end; 
Halbtransparentes Formular
//benötigt Windows 2000 
const 
 LWA_ALPHA = $2; 
 WS_EX_LAYERED = $80000; 
function SetLayeredWindowAttributes (const hWnd : HWND; 
    crKey : Integer; bAlpha : Byte; 
    dwFlags : Integer) : Integer; stdcall; external 'user32.dll'; 
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
var temp : Integer; 
begin 
 temp := GetWindowLong(Handle, GWL_EXSTYLE); 
 temp := temp or WS_EX_LAYERED; 
 SetWindowLong(Handle, GWL_EXSTYLE, temp); 
 SetLayeredWindowAttributes(Handle, 0, 200, LWA_ALPHA); 
end; 
Gradient als Hintergrund
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var Row, Ht: Word ; 
begin 
 Ht:=(ClientHeight + 255) div 256 ; 
 for Row := 0 to 255 do 
 with Canvas do begin 
  Brush.Color := RGB(0 , 0, row); 
  {oder ersetzen sie diese Zeile durch 
  Brush.Color := RGB(row, 0, 0); 
  Brush.Color := RGB(0, row, 0); 
  aber auch 
  Brush.Color := RGB(17, 125, row); 
  Brush.Color := RGB(154, row, row); 
  ist möglich, usw. einfach ausprobieren} 
  FillRect(Rect(0, Row * Ht, ClientWidth, (Row + 1) * Ht)) ; 
 end; 
end; 
TProgressBar in einer TListView Spalte erstellen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var 
  r: TRect; 
  pb: TProgressBar; 
begin 
  Listview1.Columns.Add.Width := 100; 
  Listview1.Columns.Add.Width := 200; 
  Listview1.ViewStyle := vsReport; 
  Listview1.Items.Add.Caption := 'Text'; 
  r := Listview1.items[0].DisplayRect(drBounds); 
  r.left := r.Left + Listview1.columns[0].Width; 
  r.right := r.Left + Listview1.columns[1].Width; 
  pb:= TProgressBar.Create(self); 
  pb.Parent := Listview1; 
  pb.BoundsRect := r; 
  pb.Position := 30; 
  Listview1.items[0].Data := pb; 
end; 
{ProgressBar Position ändern} 
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
var 
  pb: TProgressBar; 
begin 
  pb := TProgressBar(Listview1.Items[0].Data); 
  pb.StepIt; 
end; 
Windows-Symbole anzeigen (Fehler, Warnung usw.)
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 //Information 
 Image1.Picture.Icon.Handle := LoadIcon(0, IDI_ASTERISK); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 //Warnung 
 Image1.Picture.Icon.Handle := LoadIcon(0, IDI_EXCLAMATION); 
end; 

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject); 
begin 
 //Fehler 
 Image1.Picture.Icon.Handle := LoadIcon(0, IDI_HAND); 
end; 

procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject); 
begin 
 //Frage 
 Image1.Picture.Icon.Handle := LoadIcon(0, IDI_QUESTION); 
end; 

procedure TForm1.Button5Click(Sender: TObject); 
begin 
 //Windows-Symbol 
 Image1.Picture.Icon.Handle := LoadIcon(0, IDI_WINLOGO); 
end; 
Zusätzlichen Button in der CaptionBar
unit Unit1; 

interface 

uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
  Buttons; 

type 
  TForm1 = class(TForm) 
    procedure FormResize(Sender: TObject); 
  private 
    { Private-Deklarationen } 
    CaptionBtn : TRect; 
    procedure DrawCaptButton; 
    procedure WMNCPaint(var Msg : TWMNCPaint); message WM_NCPaint; 
    procedure WMNCActivate(var Msg : TWMNCActivate); message WM_NCACTIVATE; 
    procedure WMSetText(var Msg : TWMSetText); message WM_SETTEXT; 
    procedure WMNCHitTest(var Msg : TWMNCHitTest); message WM_NCHITTEST; 
    procedure WMNCLButtonDown(var Msg : TWMNCLButtonDown); message WM_NCLBUTTONDOWN; 
  public 
    { Public-Deklarationen } 
  end; 

var 
  Form1: TForm1; 

const 
  htCaptionBtn = htSizeLast + 1; 

implementation 

{$R *.DFM} 

procedure TForm1.DrawCaptButton; 
var 
  xFrame, 
  yFrame, 
  xSize, 
  ySize  : Integer; 
  R : TRect; 
begin 
  //Dimensions of Sizeable Frame 
  xFrame := GetSystemMetrics(SM_CXFRAME); 
  yFrame := GetSystemMetrics(SM_CYFRAME); 

  //Dimensions of Caption Buttons 
  xSize  := GetSystemMetrics(SM_CXSIZE); 
  ySize  := GetSystemMetrics(SM_CYSIZE); 

  //Define the placement of the new caption button 
  //next to the existing caption buttons 
  CaptionBtn := Bounds(Width - xFrame - 4*xSize + 2, 
                       yFrame + 2, xSize - 2, ySize - 4); 

  //Get the handle to canvas using Form's device context 
  Canvas.Handle := GetWindowDC(Self.Handle); 

  Canvas.Font.Name := 'Symbol'; 
  Canvas.Font.Color := clBlue; 
  Canvas.Font.Style := [fsBold]; 
  Canvas.Pen.Color := clYellow; 
  Canvas.Brush.Color := clBtnFace; 

  try 
    DrawButtonFace(Canvas, CaptionBtn, 1, bsAutoDetect, False, False, False); 
    //Define a smaller drawing rectangle within the button 
    R := Bounds(Width - xFrame - 4 * xSize + 2, 
                       yFrame + 3, xSize - 6, ySize - 7); 
    with CaptionBtn do 
      Canvas.TextRect(R, R.Left + 2, R.Top - 1, 'W'); 
  finally 
    //Get rid of the device context and set the 
    //canvas handle to default 
    ReleaseDC(Self.Handle, Canvas.Handle); 
    Canvas.Handle := 0; 
  end; 
end; 

//This traps the default form painting 
procedure TForm1.WMNCPaint(var Msg : TWMNCPaint); 
begin 
  inherited; 
  DrawCaptButton; 
end; 

//This traps form activation 
procedure TForm1.WMNCActivate(var Msg : TWMNCActivate); 
begin 
  inherited; 
  DrawCaptButton; 
end; 

//This traps any text being sent to the window 
procedure TForm1.WMSetText(var Msg : TWMSetText); 
begin 
  inherited; 
  DrawCaptButton; 
end; 

//This traps when the form's caption bar is hit with a mouse 
procedure TForm1.WMNCHitTest(var Msg : TWMNCHitTest); 
begin 
  inherited; 
  with Msg do 
    if PtInRect(CaptionBtn, Point(XPos - Left, YPos - Top)) then 
      Result := htCaptionBtn; 
end; 
//Traps a left-click on the caption bar 
procedure TForm1.WMNCLButtonDown(var Msg : TWMNCLButtonDown); 
begin 
  inherited; 
  if (Msg.HitTest = htCaptionBtn) then 
    ShowMessage('You hit the button on the caption bar'); 
end; 

//Have to perform an NC_ACTIVATE when the form is resized 
//so that the caption bar and button are redrawn. This is 
//necessary because Win95/NT4+ draw all buttons relative to the 
//right side of a window. 
procedure TForm1.FormResize(Sender: TObject); 
begin 
  //Force a redraw of caption bar if form is resized 
  Perform(WM_NCACTIVATE, Word(Active), 0); end; 
 

Farbige Items in einer Listbox
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
 //oder im Objektinspektor einstellen 
 ListBox1.Style:= lbOwnerDrawFixed; 
end; 

procedure TForm1.ListBox1DrawItem(Control: TWinControl; Index: Integer; 
  Rect: TRect; State: TOwnerDrawState); 
begin 
 with Control as TListBox do begin 
  Canvas.FillRect(Rect); 
  Canvas.Font.Color := TColor(Items.Objects[Index]); 
  Canvas.TextOut(Rect.Left + 2, Rect.Top, Items[Index]); 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 ListBox1.Items.AddObject('Rotes Item', Pointer(clred)); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 ListBox1.Items.AddObject('Grünes Item', Pointer(cllime)); 
end; 
Drag&Drop zwischen 2 ListBoxen
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
 ListBox1.DragMode:=dmautomatic; 
end; 

procedure TForm1.ListBox2DragDrop(Sender, Source: 
TObject; X, Y: Integer); 
var I: integer; 
begin 
 if Source is TListBox then begin 
  for i := 0 to TListBox(Source).Items.Count-1 do 
  if TListBox(Source).Selected[i] then 
  ListBox2.Items.Add(TListBox(Source).Items[i]); 
 end; 
end; 

procedure TForm1.ListBox2DragOver(Sender, Source: 
TObject; X, Y: Integer; State: TDragState; var Accept: Boolean); 
begin 
 if Source is TListBox then 
 accept:= true; 
end; 
Bilder in einer Listbox verwenden
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
 //kann auch im Objekinspektor eingestellt werden 
 ListBox1.Style:= lbOwnerDrawVariable; 
end; 

procedure TForm1.ListBox1DrawItem(Control: TWinControl; Index: Integer; 
  Rect: TRect; State: TOwnerDrawState); 
var Bitmap: TBitmap; 
    Offset: Integer; 
    r1, r2: TRect; 
begin 
 Offset := 0; 
 with (Control as TListBox).Canvas do begin 
  FillRect(Rect); 
  Bitmap := TBitmap(TListBox(Control).Items.Objects[Index]); 
  if Bitmap <> nil then begin 
   r1:= Bounds(Rect.Left + 2, Rect.Top + 2, Bitmap.Width, Bitmap.Height); 
   r2:= Bounds(0, 0, Bitmap.Width, Bitmap.Height); 
   CopyRect(r1, Bitmap.Canvas, r2); 
   Offset := Bitmap.width + 8; 
  end; 
  //Text anzeigen 
  TextOut(Rect.Left + Offset, Rect.Top, TListBox(Control).Items[Index]) 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 ListBox1.Items.AddObject(Edit1.Text, Image1.Picture.Bitmap); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 ListBox1.Items.AddObject(Edit1.Text, Image2.Picture.Bitmap); 
end; 
Platz auf dem Desktop reservieren
Folgender Code reserviert am oberen Rand des Bildschirm einen Bereich für sich, der von maximierten Fenstern nicht verdeckt wird. 

var def: TRect; 

{...} 

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
var temp: TRect; 
begin 
 //jetzigen Zustand auslesen 
 SystemParametersInfo(SPI_GetWorkArea, 0, Pointer(@def), 0); 
 Top:= def.top; //Fenster ganz nach oben 
 Left:= 0; //Fenster ganz nach links 
 Width:= Screen.Width; //Breite festlegen 
 Height:= 50; //Höhe au 50 Pixel 
 FormStyle:= fsStayOnTop; //stayontop 
 BorderStyle:= bsNone; //keine border 
 temp:= def; 
 temp.Top:= temp.top+Height; 
 //neue WorkArea festlegen 
 SystemParametersInfo(SPI_SetWorkArea, 0, Pointer(@Temp), 0); 
end; 

procedure TForm1.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction); 
begin 
 //Ursprungszustand wiederherstellen 
 SystemParametersInfo(SPI_SetWorkArea, 0, Pointer(@def), 0); 
end; 
Neue Form für das Formular
Mit Hilfe dieser Beispiele können Sie dem ansonsten rechteckigen Formular 
ein neues Aussehen verleihen. Für alle Beispiele gilt: Fügen Sie sie 
in der "create" und evtl. in der "resize"-Prozedur Ihres 
Formulars ein. 

· Rechteck mit abgerundeten Ecken: 
SetWindowRgn(handle,CreateRoundRectRgn(0,0,width+1,height+1,100,100),true); 

· Kreis/Ellipse: 
SetWindowRgn(handle,CreateEllipticRgn(0,0,width+1,height+1),true);

Selbstverständlich können Sie noch weitere transparente Bereiche 
mit "CombineRgn" hinzufügen.
Auf Komponenten per Name zugreifen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var i: byte; 
begin 
 for i:= 1 to 5 do 
 TLabel(FindComponent('Label'+IntToStr(i))).Caption := 'DelphiMania'; 
end; 
Bios-Informationen auslesen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 try 
 //Bios Name 
 Label1.Caption := StrPas(Pchar(Ptr($FE061))); 
 //Copyright Infos 
 Label2.Caption := StrPas(Pchar(Ptr($FE091))); 
 //BiosDatum 
 Label3.Caption := StrPas(Pchar(Ptr($FFFF5))); 
 //Serien Nummer 
 Label4.Caption := StrPas(Pchar(Ptr($FEC71))); 
 except 
 Label1.Caption := 'NOT SUPPORTED'; 
 Label2.Caption := 'NOT SUPPORTED'; 
 Label3.Caption := 'NOT SUPPORTED'; 
 Label4.Caption := 'NOT SUPPORTED'; 
 end; 
end; 
Autovervollständigung für eine Combobox
Mit Hilfe dieses Code können Sie eine Vervollständigung realisieren mit Hilfe der                           Items der ComboBox, also der Text wird innerhalb der Items der ComboBox gesucht. 

var LastKey:Word; 
... 
procedure TForm1.ComboBox1KeyDown(Sender: TObject; 
  var Key: Word; Shift: TShiftState); 
begin 
 LastKey:=Key; 
end; 

procedure TForm1.ComboBox1Change(Sender: TObject); 
var Srch: String; 
    ix: Integer; 
Begin 
 Srch := combobox1.Text; 
 if LastKey = $08 then Begin 
  LastKey := 0; 
  Exit; 
 end; 
 LastKey := 0; 
 ix := combobox1.Perform(CB_FINDSTRING,-1,LongInt(PChar(Srch))); 
 if ix > CB_ERR then begin 
  combobox1.ItemIndex := ix; 
  combobox1.SelStart := Length(Srch); 
  combobox1.SelLength := (Length(combobox1.Text) - Length(Srch)); 
 end; 
end; 
Frage beim Schließen des Formulars
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 close; 
end; 

procedure TForm1.FormCloseQuery(Sender: TObject; var CanClose: Boolean); 
begin 
 if messagedlg('Programm beenden?',mtconfirmation,[mbyes,mbno],0) = mryes 
 then 
 canclose := true 
 else 
 canclose := false; 
end; 
Position des Cursors im RichEdit anzeigen
uses richedit; 
... 
procedure TForm1.RichEdit1SelectionChange(Sender: TObject); 
var line, pos: integer; 
begin 
 Line :=1+SendMessage(RichEdit1.Handle, EM_EXLINEFROMCHAR, 0, 
   RichEdit1.SelStart); 
 Pos :=1+(RichEdit1.SelStart - SendMessage(RichEdit1.Handle, 
   EM_LINEINDEX, line-1, 0)); 
 Label1.Caption:='Linie: '+IntToStr(Line)+' Zeichen: '+IntToStr(pos); 
end; 
Screensaver Timeout ermitteln
function GetScreenSaverTimeout: Integer; 
begin 
 SystemParametersInfo(SPI_GETSCREENSAVETIMEOUT, 0, @result, 0); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 ShowMessage(IntToStr(GetScreenSaverTimeout)+' Sekunden'); 
end; 
Überprüfen ob eine Diskette eingelegt ist
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var Errormode: word; 
begin 
 Errormode := SetErrorMode(SEM_FAILCRITICALERRORS); 
 if Diskfree(1)=-1 then 
 ShowMessage('Keine Diskette in Laufwerk A: !'); 
 SetErrorMode(Errormode); 
end; 
Verschieben des Formulars verhindern
private 
 procedure WmNCHitTest(var Msg: TWMNCHitTest); message WM_NCHITTEST; 
 procedure WMSysCommand(var Msg: TWMSysCommand); message WM_SYSCOMMAND; 

procedure TForm1.WMNCHitTest; 
begin 
//Verschieben über die Titelleiste verhindern 
 inherited; 
 if MSG.Result = htCaption then 
 MSG.Result := htNowhere; 
end; 

procedure TForm1.WMSysCommand; 
begin 
//Verschieben über das Systemmenü verhindern 
 if (Msg.CmdType = SC_MOVE) then begin 
  Msg.CmdType := 0; 
 end; 
 inherited; 
end; 
Schließen-Symbol in der Menü-Leiste disablen
Hinweis: Das Fenster kann immer noch mittels ALT + F4 geschlossen werden 

private 
  procedure DisableCloseItem; 
  procedure EnableCloseItem; 

{...} 

procedure TForm1.DisableCloseItem; 
var menu : hMenu; 
begin 
 menu := GetSystemMenu(Handle, FALSE); 
 EnableMenuItem(menu, SC_CLOSE, MF_GRAYED); 
end; 

procedure TForm1.EnableCloseItem; 
var menu : hMenu; 
begin 
 menu := GetSystemMenu(Handle, FALSE); 
 EnableMenuItem(menu, SC_CLOSE, MF_ENABLED); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 DisableCloseItem; 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 EnableCloseItem; 
end; 
Lizenzierungsinformationen von Windows anzeigen
uses Registry; 
... 
function GetRegisteredOwner: String; 
var vi: TOSVersionInfo; 
    reg: TRegistry; 
begin 
 result:=''; 
 reg := TRegistry.Create; 
 try 
  vi.dwOSVersionInfoSize := sizeof(vi); 
  getversionex(vi); 
  reg.RootKey := HKEY_LOCAL_MACHINE; 
  if (vi.dwPlatformId = VER_PLATFORM_WIN32_NT) then 
  reg.OpenKey('SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion', false) 
  else 
  reg.OpenKey('SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion', false); 
  result := reg.ReadString('RegisteredOwner'); 
 finally 
  reg.Free; 
 end; 
end; 

function GetRegisteredOrganization: String; 
var vi: TOSVersionInfo; 
    reg: TRegistry; 
begin 
 result:=''; 
 reg := TRegistry.Create; 
 try 
  vi.dwOSVersionInfoSize := sizeof(vi); 
  getversionex(vi); 
  reg.RootKey := HKEY_LOCAL_MACHINE; 
  if (vi.dwPlatformId = VER_PLATFORM_WIN32_NT) then 
  reg.OpenKey('SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion', false) 
  else 
  reg.OpenKey('SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion', false); 
  result := reg.ReadString('RegisteredOrganization'); 
 finally 
  reg.Free; 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 Edit1.Text:=GetRegisteredOwner; //Name 
 Edit2.Text:=GetRegisteredOrganization; //Firma 
end; 
Pfad zum Benutzerprofil anzeigen
Folgende Funktion ermittelt unter NT/2000 den Pfad zum Benutzerprofil, z.B. 
C:\Dokumente und Einstellungen\Benutzername (Win2000) bzw. 
C:\WinNT\Profiles\Benutzername (WinNT4) 

function GetUserProfilePath: string; 
var temp: array [0..max_path] of char; 
begin 
 GetEnvironmentVariable('USERPROFILE', temp, max_path); 
 result:= StrPas(temp); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 ShowMessage(GetUserProfilePath); 
end; 
Datum ändern
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var d: TDateTime; 
    st: TSystemTime; 
begin 
//Uhrzeit beibehalten, Datum ändern 
//auf den 1. Mai 2001 
 d:= EncodeDate(2001, 5, 1) + time; 
 DateTimeToSystemTime(d, st); 
 SetLocalTime(st); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
var st: TSystemTime; 
    d: TDateTime; 
begin 
//Datum auf 1. Mai 2001 um 11:55 Uhr 
 d:=EncodeDate(2001, 5, 1) + EncodeTime(11, 55, 0, 0); 
 DateTimeToSystemTime(d, st); 
 SetLocalTime(st); 
end; 
Screensaver starten
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 SendMessage(handle, wm_syscommand, SC_SCREENSAVE, 0); 
end; 
Systemklänge abspielen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 MessageBeep(MB_ICONASTERISK); //Stern 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 MessageBeep(MB_ICONEXCLAMATION); //Hinweis 
end; 

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject); 
begin 
 MessageBeep(MB_ICONHAND); //Abbruch 
end; 

procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject); 
begin 
 MessageBeep(MB_ICONQUESTION); //Frage 
end; 

procedure TForm1.Button5Click(Sender: TObject); 
begin 
 MessageBeep(MB_OK); //Standard 
end; 
Systemmenü erweitern/modifizieren
private 
 procedure SysCommand(var Msg: TMessage); message wm_SysCommand; 
... 
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
var Menu: THandle; 
begin 
 Menu := GetSystemMenu(Handle, False); 
 ModifyMenu(Menu, sc_Close, mf_ByCommand, sc_Close, 'E&xit'#9'Alt+F4'); 
 AppendMenu(Menu, mf_Separator, 0, #0); 
 AppendMenu(Menu, mf_ByCommand, 100, '&huhu...'); 
 AppendMenu(Menu, mf_ByCommand, 101, '&kuckuck'); 
end; 

procedure TForm1.SysCommand(var Msg: TMessage); 
begin 
 inherited; 
 if Msg.wParam = 100 then ShowMessage('HuHu'); 
 if Msg.wParam = 101 then ShowMessage('Kuckuck'); 
end; 
Start-Button deaktivieren/aktivieren
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
//deaktivieren 
 EnableWindow(FindWindowEx(FindWindow('Shell_TrayWnd', nil), 
  0, 'Button', nil),false); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
//aktivieren 
 EnableWindow(FindWindowEx(FindWindow('Shell_TrayWnd', nil), 
  0,'Button',nil),true); 
end; 
Windows- und Systemverzeichnis ermitteln
function GetWinDir: String; 
var dir: PChar; 
begin 
 result:= ''; 
 dir:= GetMemory(MAX_PATH); 
 try 
  if GetWindowsDirectory(dir, max_path) > 0 then 
  result:= StrPas(dir); 
 finally 
  FreeMemory(dir); 
 end; 
end; 

function GetSysDir: String; 
var dir: PChar; 
begin 
 result:= ''; 
 dir:= GetMemory(MAX_PATH); 
 try 
  if GetSystemDirectory(dir, max_path) > 0 then 
  result:= StrPas(dir); 
 finally 
  FreeMemory(dir); 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 Label1.caption:=GetWinDir; 
 Label2.caption:=GetSysDir; 
end; 
Icon aus *.exe extrahieren
uses shellapi; 
... 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var PC: Array[0..$FF] of Char; 
    FileName: String; 
begin 
 FileName:='C:\windows\explorer.exe'; 
 StrPCopy(PC, FileName); 
 Image1.Picture.Icon.Handle:=ExtractIcon(0, PC, 0); 
end; 
Applet der Systemsteuerung starten
uses shellapi 
... 
function Systemsteuerung(Applet:string) : integer; 
begin 
 Result:=ShellExecute(Application.handle,'open',PChar('rundll32.exe'), 
  PChar('shell32.dll,Control_RunDLL '+Applet), nil, sw_shownormal); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 Systemsteuerung('desk.cpl'); 
end; 

Weitere Namen für Applets sind: 
appwiz.cpl: Software deinstallieren 
desk.cpl: Desktop-Eigenschaften, Grafik 
intl.cpl: Ländereinstellungen 
joy.cpl: Joystick 
main.cpl: Mauseinstellungen 
mmsys.cpl: Systemklänge, Multimedia 
modem.cpl: Modems 
sysdm.cpl: System 
timedate.cpl: Uhrzeit 
telephon.cpl: Telefoneigenschaften 
inetcpl.cpl: Internetoptionen 
POWERCFG.CPL: Energiesparoptionen 
NETCPL.CPL: Netzwerkeinstellungen 
PASSWORD.CPL: Windows-Passwort

Keystatus setzen/auslesen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var Keys: TKeyboardState; 
begin 
//Neuen State setzen 
//1 = eingeschaltet, 0 = ausgeschaltet 
 Keys[VK_NUMLOCK] := 1; //Num Lock 
 Keys[VK_CAPITAL] := 0; //Caps Lock 
 Keys[VK_SCROLL] := 1; //Scroll Lock 
 SetKeyboardState(Keys); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
var Keys: TKeyboardState; 
begin 
//aktuellen Status lesen 
 GetKeyboardState(Keys); 
 if Keys[VK_NUMLOCK]=1 then 
 label1.Caption:='Numlock aktiviert' else 
 label1.Caption:='Numlock deaktiviert'; 
end; 
Icon im Systray platzieren
unit Unit1; 

interface 

uses 
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, 
StdCtrls, shellapi; 

const 
PM_TRAY = WM_APP + 201; 

type 
TForm1 = class(TForm) 
procedure FormCreate(Sender: TObject); 
procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction); 
private 
procedure PMTray(var sMsg: TMessage); message PM_TRAY; 
{ Private-Deklarationen } 
public 
{ Public-Deklarationen } 
end; 

var 
Form1: TForm1; 
nIM : TNOTIFYICONDATA; 
CONST 
hinstExe : HINST = 0; 
implementation 
Procedure TForm1.PMTray(var sMsg : TMessage); 
begin 
//was passiert wenn geklickt wird 
inherited; 
//hier linker Mausbutton 
If (sMsg.LParam = WM_LBUTTONDOWN) Then begin 
showmessage('HuHu'); 
end; 
end; 
{$R *.DFM} 
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
// Structur festlegen 
with nIM do begin 
cbSize := SizeOf (nIM); 
Wnd := Handle; 
uID := 0; //ID_ICON 
uFlags := NIF_ICON or NIF_MESSAGE or NIF_TIP; 
uCallbackMessage := pm_tray; 
hIcon := Application.Icon.Handle; 
szTip := 'Test'; //hind festlegen 
end; 
//icon in den systray 
Shell_NotifyIcon(NIM_ADD, @nIM); 
end; 

procedure TForm1.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction); 
begin 
//icon rausnehmen 
Shell_NotifyIcon(NIM_DELETE, @nIM); 
end; 
end. 
Windows Hintergrundbild ändern
Fügen Sie diese Prozedur nach "implementation" in Ihren Quelltext ein. Anschließend können Sie das Hintergrundbild von Windows 9x verändern, in dem Sie der Prozedur ein BitMap-Datei übergeben (z.B. D:\wallpaper.bmp) und zwei zusätzliche Parameter, die über das Erscheinungsbild des Wallpapers entscheiden. Tile sorgt dafür, dass das Bild hintereinandergereiht wird; durch Stretch wird das Bild auf die Höhe und Breite des Desktops gestreckt; wenn beide "false" sind, dann wird das Bild zentriert in Originalgröße angezeigt. 

uses Registry, WinProcs; 
procedure SetWallpaper(BMPFileName:String; Tile,Stretch : boolean ); 
var reg : TRegIniFile; 
begin 
 reg := TRegIniFile.Create('Control Panel\Desktop' ); 
 with reg do begin 
  WriteString('','Wallpaper',BMPFileName); 
  if(Tile)then 
  WriteString('','TileWallpaper','1') 
  else 
  WriteString('','TileWallpaper','0'); 
  if(Stretch) then 
  WriteString('','WallpaperStyle','2') 
  else 
  WriteString('','WallpaperStyle','0'); 
  end; 
 reg.Free; 
 SystemParametersInfo(SPI_SETDESKWALLPAPER,0,nil,spif_UpdateIniFile); 
end; 
Verzeichnis der Anwendung bestimmen
Pfad:=ExtractFilePath(Application.ExeName); 

bzw. 

Pfad:=ExtractFilePath(Paramstr(0)); 

Beide Möglichkeiten sind gleichwertig. Hierbei ist Pfad eine "string"-Variable, Pfad enhält den abschließenden Backslash 
z.B.: "D:\Anwendungen\"

Temporäres Verzeichnis bestimmen
function GetTempDir: string; 
begin 
 SetLength(Result, MAX_PATH); 
 ZeroMemory(@Result[1], MAX_PATH); 
 SetLength(Result, GetTempPath(MAX_PATH, @Result[1])); 
end; 
Größe des Arbeitsspeicher und der Auslagerungsdatei
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var MS: TMemoryStatus; 
begin 
 MS.dwLength:=sizeof(MS); 
 GlobalMemoryStatus(MS); 
 ShowMessage ('Gesamter Speicher: '+ 
  FormatFloat('#,###" KB"', MS.dwTotalPhys/1024)); 
 ShowMessage ('Freier Speicher: '+ 
  FormatFloat('#,###" KB"', MS.dwAvailPhys/1024)); 
 ShowMessage ('Maximal verfügbare Auslagerungsdatei: '+ 
  FormatFloat('#,###" KB"', MS.dwTotalPageFile/1024)); 
end; 
Delay für Delphi
procedure delay(ms:Integer); 
var Start: Integer; 
begin 
 Start := GetTickCount; 
 repeat 
 Application.ProcessMessages; 
 until GetTickCount-Start > ms; 
end; 
Mit Enter ins nächste Feld
Zuerst müssen Sie die Eigenschaft "KeyPreview" des Formulars auf "true" setzen. Danach können Sie folgende Prozedur im OnKey-Ereignis angeben. 

procedure TForm1.FormKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
begin 
 if Key = #13 then begin 
  Key := #0; 
  PostMessage(Handle, WM_NextDlgCtl, 0, 0); 
 end; 
end; 
Alle Font-Namen anzeigen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 ListBox1.Items.AddStrings(Screen.Fonts); 
end; 
Text verschlüsseln/entschlüsseln
function strEncrypt(const S: String; Key: Word): String; 
var I: Integer; 
const C1 = 52845; C2 = 22719; 
begin 
{$IFDEF Win32} 
 SetLength(Result,Length(S)); 
{$ELSE} 
 Result[0]:=Chr(Length(S)); 
{$ENDIF} 
 for I := 1 to Length(S) do begin 
  Result[I] := Char(Ord(S[I]) xor (Key shr 8)); 
  Key := (Ord(Result[I]) + Key) * C1 + C2; 
 end; 
end; 

function strDecrypt(const S: String; Key: Word): String; 
var I: Integer; 
const C1 = 52845; C2 = 22719; 
begin 
{$IFDEF Win32} 
 SetLength(Result,Length(S)); 
{$ELSE} 
 Result[0]:=Chr(Length(S)); 
{$ENDIF} 
  for I := 1 to Length(S) do begin 
  Result[I] := char(Ord(S[I]) xor (Key shr 8)); 
  Key := (Ord(S[I]) + Key) * C1 + C2; 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 Edit2.Text:=strEncrypt(Edit1.text, 1258); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 Edit3.Text:=strDecrypt(Edit2.Text, 1258); 
end; 
Icon-Anzahl in exe/dll bestimmen
uses shellapi; 
... 
function IconAnzahl(FileName: string):Integer; 
var Icon: TIcon; 
    PC: Array[0..max_path] of Char; 
begin 
 StrPCopy(PC, FileName); 
 result:=ExtractIconEx(PC,(-1),HIcon(Icon),HIcon(Icon),1); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 Label1.Caption:=IntToStr(IconAnzahl('C:\windows\explorer.exe')); 
end; 
*.wav in Ressource einbinden
Um eine *.wav-Datei in eine Ressourcen-Datei einzubinden, gehen Sie folgendermaßen vor: 

1. Starten Sie Notepad und fügen Sie die folgenden Zeilen ein. 
runner WAVE "Goodbye.wav" 
wah WAVE "Wah.wav" 
Speichern Sie diese Datei als *.rc, z.B. sound.rc 
Die Datei ist so aufgebaut, dass zunächst der Titel, der Typ und als letztes 
der Dateiname eingefügt werden. 

2. Anschließend starten Sie die im Delphi-Bin Verzeichnis liegende "BRCC32.EXE" 
mit ihrer RC-Datei als Parameter, z.B. BRCC32 sound.rc 
Nun sollte sich im Verzeichnis der RC-Datei eine gleichnamige Datei mit der Endung 
*.res befinden (im Beispiel also "sound.RES") 

3. Zurück in Delphi fügen Sie unter {$R *.DFM} diese Zeile ein: 
{$R SOUND.RES} 
Damit wird die Ressource-Datei mit in die EXE compiliert, natürlich müssen 
Sie den Dateinamen evt. anpassen. 

4. Nachdem Sie noch die Unit "MMSystem" zur uses-Klausel hinzugefügt haben, können Sie die *.WAV-Dateien mittels "PlaySound" abspielen. 
Beispiel: 
PlaySound(PChar('runner'), hInstance, snd_ASync or snd_Resource);


Durch diese Vorgehensweise sind die Audiodateien nun in Ihre EXE integriert!
String auf einen Integerwert überprüfen
function IsInteger(Value: String): Boolean; 
var 
i: Integer; 
begin 
 Result:= false; 
 for i:= 1 to length(Value) do begin 
  if Value[i] in ['0'..'9'] then Result:= true 
  else begin 
   Result:= false; 
   exit; 
  end; 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 If IsInteger(Edit1.Text) then 
 ShowMessage('Es ist ein Integerwert'); 
end; 
Zeitzone ermitteln
function GetTimeZone: String; 
var TimeZone: TTimeZoneInformation; 
begin 
 GetTimeZoneInformation(TimeZone); 
 Result:='GMT '+inttostr(TimeZone.Bias div -60); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 Label1.Caption:=GetTimeZone; 
end; 
Uhrzeit inklusive Millisekunden anzeigen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var ts : TSystemTime; 
begin 
 DateTimeToSystemTime(now, ts); 
 with ts do 
 showmessage(Format('%d:%d:%d.%d ',[wHour,wMinute,wSecond,wMilliSeconds])); 
end; 
About-Box im Windows-Stil anzeigen
uses shellapi; 
... 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
ShellAbout(Application.MainForm.Handle, 
           'Progname', 
           '(c) 2000 DelphiMania'#13'http://www.delphimania.de', 
           Application.Icon.Handle); 
end; 
Fenster/Taskbareintrag blinken lassen
procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject); 
begin 
//Taskbar Symbol 
 FlashWindow(GetWindow(Handle,GW_OWNER), true); 
end; 

procedure TForm1.Timer2Timer(Sender: TObject); 
begin 
//Programm Fenster 
 FlashWindow(handle, true); 
end; 
Differenz zwischen zwei Datumswerten anzeigen
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var dt1, dt2: TDateTime; 
begin 
 dt1:=strtodatetime('30.12.2000 11:45'); 
 dt2:=strtodatetime('1.1.2001 15:23'); 
 dt2:=dt2-dt1; 
 label1.caption:=inttostr(trunc(dt2)) +' '+ timetostr(dt2); 
end; 
Schreibmaschineneffekt in einem Memo
var 
 Form1: TForm1; 
 Zeile: array [0..4] of String; 
 y, x: Integer; 

implementation 

{$R *.DFM} 

procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject); 
begin 
 if y = 5 then begin 
  Timer1.Enabled:= false; 
  {um zu loopen, Timer.Enabled nicht auf false setzen. Stattdessen 
  diese Zeilen verwenden: 
  Memo1.Lines.Clear; 
  y:= 0; 
  x:= 0;} 
 end 
 else 
 if x = Length(Zeile[y]) + 1 then begin 
  Memo1.Lines[y]:= Memo1.Lines[y] + #13#10; 
  y:= y + 1; 
  x:= 0; 
 end 
 else begin 
  Memo1.Lines[y]:= Memo1.Lines[y] + Zeile[y][x]; 
  x:= x + 1; 
 end; 
end; 

Initialization 
 y:= 0; 
 x:= 1; 
 Zeile[0]:='[Schreibmaschine]'; 
 Zeile[1]:=#13; 
 Zeile[2]:='surf to www.HomerJay.de'; 
 Zeile[3]:='or'; 
 Zeile[4]:='www.Stanlys.de'; 
end. 
TColor Wert in HTML-Farbwert umwandeln
function ColorToHTML(Color: TColor): String; 
var col: LongInt; 
begin 
 col := ColorToRGB(Color); 
 Result := '#' + IntToHex(GetRValue(col), 2) + 
                 IntToHex(GetGValue(col), 2) + 
                 IntToHex(GetBValue(col), 2); 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 ShowMessage(ColorToHTML(clblue)); 
 ShowMessage(ColorToHTML(clmaroon)); 
end; 
Farben auslesen
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
 //oder im Objektinspektor setzen 
 ListBox1.Style := lbOwnerDrawFixed; 
 GetColorValues(ListBox1.Items.Append); 
end; 

procedure TForm1.ListBox1DrawItem(Control: TWinControl; Index: Integer; 
  Rect: TRect; State: TOwnerDrawState); 
var col: integer; 
    R: TRect; 
begin 
 R:= Classes.Rect(Rect.Left + 4, Rect.Top + 2, 20, Rect.Bottom - 2); 
 with ListBox1.Canvas do begin 
  FillRect(Rect); 
  TextOut(22, Rect.Top, ListBox1.Items[index]); 
  IdentToColor(ListBox1.Items[Index], col); 
  Brush.Color := col; 
  FillRect(R); 
 end; 
end; 
Song zu einer geöffneten WinAmp-Playlist hinzufügen
function GetWinAmpHandle: THandle; 
begin 
 Result:= FindWindow(PChar('Winamp v1.x'), nil); 
end; 

procedure AddSongToPlaylist(WinAmpHandle: THandle; FileName: string); 
var cds: TCOPYDATASTRUCT; 
const IPC_PLAYFILE = 100; 
begin 
 cds.dwData := IPC_PLAYFILE; 
 cds.cbData := Length(filename)+1; 
 cds.lpData := StrAlloc(cds.cbData); 
 try 
  StrPCopy(cds.lpData, FileName); 
  SendMessage(WinAmpHandle, WM_COPYDATA, WParam(0), LParam(@cds)); 
 finally 
  StrDispose(cds.lpData); 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var h: THandle; 
begin 
 h:= GetWinAmpHandle; 
 if (h<>0) then 
  if OpenDialog1.Execute then begin 
   AddSongToPlaylist(h, OpenDialog1.FileName); 
  end; 
end; 
Farbiger Text in Console ausgeben
{$APPTYPE CONSOLE} 

program Project1; 

uses 
  Windows; 

var h: THandle; 
    csbi: TConsoleScreenBufferInfo; 
begin 
 //Handle der Ausgabe Konsole 
 h:= GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE); 
 //jetzigen Zustand lesen 
 GetConsoleScreenBufferInfo(h, csbi); 
 //neue Farben setzen 
 SetConsoleTextAttribute(h, FOREGROUND_RED OR BACKGROUND_BLUE); 
 //Text ausgeben 
 WriteLn('Test123'); 
 //alte Farben wiederherstellen 
 SetConsoleTextAttribute(h, csbi.wAttributes); 
end. 
Internet Explorer Favoriten auslesen
uses shlobj; 
... 
function GetIEFavourites(const favpath: string):TStrings; 
var searchrec:TSearchrec; 
    str:TStrings; 
    path,dir,filename:String; 
    Buffer: array[0..2047] of Char; 
    found:Integer; 
begin 
 str:=TStringList.Create; 
//Get all file names in the favourites path 
 path:=FavPath+'\*.url'; 
 dir:=ExtractFilepath(path); 
 found:=FindFirst(path,faAnyFile,searchrec); 
 while found=0 do begin 
//Get now URLs from files in variable files 
  SetString(filename,Buffer,GetPrivateProfileString('InternetShortcut', 
  PChar('URL'),NIL,Buffer,SizeOf(Buffer), PChar(dir+searchrec.Name))); 
  str.Add(filename); 
  found:=FindNext(searchrec); 
 end; 
//unterordner finden 
 found:=FindFirst(dir+'\*.*',faAnyFile,searchrec); 
 while found=0 do begin 
  if ((searchrec.Attr and faDirectory) > 0) and 
   (searchrec.Name[1]<>'.') then 
  str.AddStrings(GetIEFavourites(dir+'\'+searchrec.name)); 
  found:=FindNext(searchrec); 
 end; 
 FindClose(searchrec); 
 Result:=str; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var pidl: PItemIDList; 
    FavPath: array[0..MAX_PATH] of char; 
begin 
//Favoriten Ordner bestimmen 
 SHGetSpecialFolderLocation(Handle, CSIDL_FAVORITES, pidl); 
 SHGetPathFromIDList(pidl, favpath); 
 ListBox1.Items:=GetIEFavourites(StrPas(FavPath)); 
end; 
Zeichenketten Ordinal überprüfen (ASM)
function isOrdinal( pch : PChar ) : Boolean; assembler; 
asm 
 mov eax, pch // pointer to string 
 xor ecx, ecx // clear ecx 
 xor edx, edx // clear edx 
 @@1: // loop label 
 mov dl, BYTE PTR [eax+ecx] // load next char 
 cmp dl, 0 // check for string end 
 jz @@2 // string end 
 cmp dl, 48 // compare with 0 
 js @@3 // smaller then 0 
 cmp dl, 57 // compare with 9 
 jg @@3 // greater then 9 
 add ecx, 1 // inc loop counter 
 jmp @@1 // loop 
 @@2: // result ok? 
 cmp ecx, 0 // check string length 
 jz @@3 // string is empty 
 mov Result, 1 // set Result to 1 
 jmp @@4 // go out 
 @@3: // result failed 
 mov Result, 0 // set Result to 0 
 @@4: // end label 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 if isOrdinal(PChar(Edit1.Text)) then 
 ShowMessage('Wert ist ordinal'); 
end; 
Formular als Bitmap abspeichern
private 
  { Private-Deklarationen } 
  procedure SaveFormToBMP(FileName: String); 

{...} 

procedure TForm1.SaveFormToBMP(FileName: String); 
var b: TBitmap; 
begin 
 b:= TBitmap.Create; 
 try 
  b:= GetFormImage; 
  b.SaveToFile(FileName); 
 finally 
  b.Free; 
 end; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 SaveFormToBMP('E:\test.bmp'); 
end; 
Netzlaufwerk verbinden/trennen
function mapnetworkdrive(Share, LocalName: String; 
 persistant: boolean): boolean; 
var nr: NETRESOURCE; 
begin 
 with nr do begin 
  dwType := RESOURCETYPE_DISK; 
  lpLocalName := PChar(LocalName); 
  lpRemoteName := PChar(share); 
  lpProvider := ''; 
 end; 
 if persistant then 
  result:= WNetAddConnection2( 
            nr, nil, nil, CONNECT_UPDATE_PROFILE) = NO_ERROR 
 else 
  result:= WNetAddConnection2(nr, nil, nil, 0) = NO_ERROR; 
end; 

function disconnectnetworkdrive(LocalName: string; 
 persistant, force: boolean): boolean; 
begin 
 if persistant then 
  result:= WNetCancelConnection2( 
            PChar(LocalName), 
            CONNECT_UPDATE_PROFILE, 
            force 
           ) = NO_ERROR 
 else 
   result:= WNetCancelConnection2( 
             PChar(LocalName), 
             0, 
             force 
            ) = NO_ERROR; 
end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
begin 
 if mapnetworkdrive('\\nt_fs\install', 'i:', false) then 
 ShowMessage('Connected'); 
end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 
begin 
 if disconnectnetworkdrive('i:', true, true) then 
 ShowMessage('Disconnected'); 
end; 
